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Einfithrung uVersion 2 V1.0 F. Wolf

uVersion 2

Einfithrung

1 Keil Mikroprozessor-Entwicklungsumgebung

In dieser Einfilhrung, zu der neuen integrierten Entwicklungsumgebung pVision 2, werden
die wichtigsten Funktionen kurz beschrieben und soll Einsteigern bei der Erstellung eigener
Projekte helfen

Bestandteile der Entwicklungsumgebungen sind:

integrierte Entwicklungsumgebung (IDE) uVision 2
C-Compiler

Assembler

Linker

Debugger/Simulator

YVVYVYVYY

2 Meniibeschreibung

Nach der Installation, wird das Programm mittels Doppelklick auf das Symbol
gestartet.

Danach wird die Oberfliche aufgebaut. Es folgt nun eine Beschreibung der wichtigsten
Mentipunkte:

> Hauptmenti
> Compilermenti
> Debugermenii
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Einfithrung uVersion 2 V1.0 F. Wolf

2.1 Hauptmenii

Sourcecode etnriickendausticlen

Boolunark ablegen/zum nachsten/davorfalle 1éschen

Dratet neufsttnen/speichernfalle speichern S e e e e

o

.:m.ﬂaxﬂ- 2| EE LS T T Ve Sl =] 64
L}E|é @1 BE o r o,
| e Breakpoint setzen [/ alle 1éschen / enablefdizable / disable all

S OUTCE Br owser Window
| |

Debug

|
Projekt/ Cutput Window

2.2 Compilermenii

Compile _
‘ =top build

| Options for target

7
HJ@ ) B8 % AKX |Cpuconfiguration L||

|
Build / Eebuild target

2.3 Debugermenii

Programm Eeset

=tep into f over [ out goto line
|

“ﬁ HO®MPO D 28 ARV DE > |
/ | | &\_—R Verschiedene Fenster

Mext Statement siche auch Meni View
Programin start stop

|
Enable / View Trace recording
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Einfithrung uVersion 2 V1.0 F. Wolf

3 Projekt erstellen

Es wird nun ein Programm geschrieben, um den Ablauf von der Erstellung eines Projektes,
bis zur Simulation von einzelnen Ports kennenzulernen.

e Nachdem das Programm also gestartet wurde, 6ffnet man das Menii Project und wihlt
New Project aus

Project Debug  Peripherals Tool: SWCS  Window Help

HEW F'[I:IiEEI::r....

| g e N e =
Open Project

[Eloze Brofest

e Danach erscheint ein Fenster, indem man das neue Projekt mit einem Namen versieht
und abspeichert. Man sollte erfahrungsgemil3 alle Dateien, die zu einem Projekt
gehdren in einen Projektordner speichern, um so die Ubersicht zu behalten. Nun
erscheint der Name des Projekts am linken oberen Bildrand.

=l =]

e Im Projekt Fenster erscheint nun Target 1 mit einer Verzweigung Source Groupl.
Falls das Projektfenster nicht sichtbar sein sollte, kann man es iiber View -> Project
Window aktivieren. Als néchstes wird nun ein Name und ein Prozessor fiir das
Beispiel gewihlt.

e Dazu bewegt man die Maus im Projekt Fenster iiber Target 1 und driickt die rechte
Maustaste. Es erscheint ein Menii, in welchem man Targets,Groups,Files wihlt. In
dem Feld Target to Add gibt man einen Namen ein, z.B.: CpuConfiguration. Danach
driickt man Add und wihlt nun im Fenster darunter CpuConfiguration, driickt Set as
current target und bestdtigt mit OK. Wenn man dies erfolgreich erledigt hat, sollte
nun CpuConfiguration anstatt Target] im Projekt Fenster stehen.

e Um einen Prozessor Typ zu wdhlen, driickt man die rechte Maustaste {iber
CpuConfiguration (vormals Targetl), und wahlt Select Device for Target '.... . Als
nichstes kann man aus verschiedenen Herstellern und Typen wihlen. Fiir die Ubung
wihlen wir den Infineon C517A-L.
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V1.0

Select Device for Target ‘Target 1°

CPU |

“Wendar
Device

Family:

- Infinean

[rata baze

- Intsl
- 155
@ P axim
% Mentar Graphics Co.
- DK

-8 Philips

-G 55T

@ 5T Microslectronics
-6 TDK

-8 Temic

- TI

-8 Tiiscend

-4 Winbond

[~ Use %51 instead of BLS1
[T Use &251 instead of 251

Description:

21

0K | abbrechen |

elect Device hor Targe arge

P |
Wendor  Infineon
Dewice:  CH17AL
Fanily: MICS-51
Data baze

[ Use L*¢51 instead of BL51
[T Use A5 instead|of 451

Dezcription:

gl |

----- ([ CR40U-E
----- ([ cB41U-2E

----- [ S4B B0CS15
----- [ S4B BOCH1RA
----- [ 5&B 20CH17
----- ([ S4B 80CH174
----- ([ S4B 800535
----- ([ S4B 80C537

e e e

[

of”

68 170 lines, 4 Timers/Counters, 17 Interruptzd4 pricrity levels
ROk-ezz, 256 Bytes On-chip Rk + 2048 Bytes addition =Fak

C500 zeries - CWMOS contoller with 21ch P, 8 DPTRs WDT, 12ch AD[;I

Ok, I Abbrechen

e Um nun ein kleines Programm zu schreiben, wéhlt man im Meni File -> new oder
Ctrl - N. Es erscheint nun ein leeres Fenster in dem folgender C-Source Code

eingegeben werden soll.
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/*****************************************************/

/* Programm: port.c */
/* Bitweiser Zugriff auf die LEDs an Port 4 */

/******************************************************/

/* Preprozessoranweisungen */

#include <reg517a.h>

/* Funktionen */

void warte(msec)
unsigned int msec;

{
data unsigned char i,
for (mesc; msec!=0; msec--)
for (=0, 1<255; i++);
b
/* Hauptprogramm */
main()
while(1)
{
P1=0;
warte(1000);
while (P1< 0xFF)
P1++;
warte(500);
b
b

e Danach wird dieses Programm mit einem Namen und der Extension .c gespeichert
(Save). z.B.: Port.c. Nachdem das Programm gespeichert wurde, wird es nun ins
Projekt aufgenommen. Dazu fahrt man mit der Maus auf Source Groupl im Projekt
Fenster und driickt die rechte Maustaste. Man wéhlt Add Files to Source Groupl aus
und im anschlieBendem Fenster den Namen des Files z.B.: Port.c. AbschlieBend
driickt man Add, danach Close und das Programm ist im Projekt aufgenommen. Falls
mehrere Module programmiert werden, kann man diese in verschiedenen Gruppen
ablegen, um so die Ubersicht bewahren und bei der Fehlersuche effezienter arbeiten.

& Anmerkung: um z.B.: die LCD Anzeige zu benutzen muss man auch das

vorgefertigte File LCD.c hinzufiigen !!!
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CD sophia - p¥ision2

File Edit Yiew Project Debug Peripherals Tools SWCS  Window Help

=i @ | =

PEEHD| s 2R D2 EE % %%
“@ILI :|§ﬁ|Target1 j|
=l Targets, Groups, Files
B33 Target 1 Targets | Groups / Add Files |
“[[] Source Group 1
— Target to Add:
| Add
[ Copy all Settings fram Current T arget
— Available Targets:
Target 1
Set az Current T anget | Femaowe Tanget |

| ] Fites ||§| & |

L= lx

Ok | Abbrechen |

e Nach diesem Schritt, kann man das Programm mit Build target compilieren und

linken.

o Falls keine Fehler aufgetreten sind, kann man nun den Debugger starten, z.B.: mit Ctrl

+

2002.09.05
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3.1 Prozessorkonfiguration (Option of target)

Hier sind folgende Einstellungen durchzufiihren

Options for Target "LCD sophia®

Target Output | Lising| C51 | 451 | BLST Locate | BLST Misc | Debug |

2]

| Select Folder for Objects... I Mame of Executable: ILCD sophia

¢ Create Executable; ALCD sophia

¥ Debug Information ™ Browse Information

¥ Create HEX File HEX Famat: |HEX-80 ] St |

" Create Librany: ALCD sophia LIE

End:

— After Make
[v Beep ‘when Complete " Start Debugging

[~ Run User Program #1; I

™ Run User Program $#2; I

Browse...

_rowse..|
Browse... |

] | Abbrechenl Drefaults |

Options for Target 'LCD sophia®

Target | Output | Listing| C51 | 451 BLST Lecate | BLST Misc | Debug |

[ Use Memony Layout from Target Dialag

21X

Code Range: I

Space Baze Segments: data Range: I

Code: E

*data I

Pdata: I

Precede:

Bit: |

!
!
Data: I I
|

Idata: I

Stack: I

Linker |70 "LCD sophia

conticl | RaMSIZE(25E)
sinng

a4 I Abbrechen Drefaults

2002.09.05
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3.2 Monitoreinstellungen

Hier wird beschrieben, wie diverse Monitoreinstellungen getroffen werden. Ein Monitor wird
dazu benutzt, um z.B.: den Source Code in die Ram Chips der Hardware abzulegen. Ebenso
kommuniziert puVision2 iiber diesen Monitor mit dem pComputer. In unsern Ubungen
verwenden wir den Keil Monitor Driver. Man aktiviert Load Application at Startup und
Go till main(), um nach dem Laden des Programms, zum Beginn des Programms zu springen.

V1.0

Options For Target LCD sophia®

Targell Dutputl Lislingl Ca1 I
" Lse Simulatar

451 | BLS1 Locate | BL5T Misc Debug |

2|

0 User |Kei|Monit-:-r-51 Dirivver

j Settings |

¥ Load &pplication at Startup

Initialization File:

v Go till main{] v Load &pplication at Startup

Imitialization File:

[~ Go il main]

Browse... | I

Browse.. |

Restore Debug Session Settings Restore Debug Sezsion Settings

v Ereakpoints v Toolbox [~ Breakpoints [~ Toolbox

v wiatchpoints & P, [~ “Watchpoints

¥ Memary Display [~ Memary Display
CPU DLL: Farameter; Dirivver DILL: Farameter:
ISBDS1.DLL | |58E|51.DLL |
Dialog DLL: Parameter: Dialog DLL: Paramneter:
IDEDD.DLL |-p51m ITEDD.DLL |-p51m

ak. I Abbrechen | Defaults |

unter Settings befindet sich ein

weiteres Fenster:

I LCD sophia - pVision2 - [D:\Kochbuch p¥ersin 2\UE

—lojx|

EI|E Edit Wiew Project Debug Peripherals Tools SWCS  Window Help

NETEY]

BEEE| bR

cenunm 0 calméamEEser@

G EOB @ 0| o

BRCEDE A |

& [F B E |$’<|L|:Dsophia j|
= |« J =
Register Walue | i TEEUNGS. i =
e Ausgeben an die LCD Anzeige wf
!
Jrwnn
#prag CONMECTION TO TARGET SYSTEM
JEETS
#incl Try Again | F‘\easxla reset your target system and select 'Try
Again' to resyncronize.
#incl
#incl
Settings | Opens a dialag where you can select the manitor —
/gl = configuration, serial interface parameters and
unsic -
) Stop Debugging | Stop debugaging session
maini
{
x
é?i Carnrn Port Settings Cache Options
a -
& [Qe. ] |« | [¥ Cache DATA (SFR) »
il Baudrate: [3500 vl [V Cache IDATA — H
[ Cache XDATA
Stop Program Execution with w gg gg gg gg gg gg
v Cache CODE
5 ’7 [~ Serial Interrupt —‘ oo oo oo oo oo oo
ASH ASSIGN BreakDisable Break
[ A > (B Bulld A Command A Find in Files

2002.09.05
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Einfithrung uVersion 2 V1.0

Tray Again auswihlen und danach erscheint folgendes Bild

JLCD sophia - pyision2 - [D:\Kochbuch p¥ersin 2\UEBUNGY.c] -1ol x|
EiIE Edit Wiew Project Debug Perpherals Toolk SWCS Window Help ;Iilﬂ|
BEHE teR|oc|Esan @m0 TaBaQEEcerm|
FROMPFu|rid|REYS[EE 2|
& (&) £ 2% | A% [LCD sophia = |
= / zl
Fiegister | Walue | * UEEUN_GQ' c . i

i Ausgeben an die LCD Anzeige L
Bl Regs 7
0 Oxfe
al 0x7F FTEFT Steueranweisungen an den Compiler EEEE S
il Ouff #pragua mod517 code debug pl(6l)
3 Oxfb
e Ouff ATF%%  dngabe der Include Dateien ERES
ia) Ouxff #include <reg517.hc
1B Ot #include <stdio.h>
Lo 047 #include "lcd.h”
Bl Sy
. 0x00 /% globale Variablen */
- 000 unsigned char i:
T sp 007 .
- dptr 040000 ‘?a”“ !
B L ¢ 0.0000 /* Initialisierung */
P 000 init_led():
blank led(]: &
Flles @ I'.‘IQB I 4 - i _'l—l
ill Connected to Monitor-51 . b ﬁ Address: H
Load "D:“~Eochbuch p¥ersin 2°~LCD sophia"
>
ASM ASSIGN BreakDisahle BreakEnable |L| 4
|4 4 [ % [ ¥} Build #, Command f_Find in Files |ERNE | AT AT R TP Memory #1 A Wemory # } hemary #5 } emory #4 F
Ready [ [ ca UM Riw

3.3 Programmsstart in der Zielhardware

im Kommandofenster wird g (go) eingeben

{61 LCD sophia - p¥isionZ - [D:'Kochbuch p¥ersin 2\UEBUNGS.c] =10 x|
@Eile Edit Wiew Project Debug Peppherals | Tools SYCS Window Help ;Iilﬂ|
SR e D EE S EE R Y
FRoBPE Ul e |aRC#EE A
& 4 ‘,iﬁ|u:n sophia = |
———— |« / zl
Feqister I Yalue I ” UEBUNLT'B' £ . /

i Ausgeben an die LCD Anzeige w4
£l Fegs Y
] Oufie
oo 07t fEEEE Steueranweisungen an den Compiler rEEES
- st #pragua wod517 code debug pliel)
S ] Oufbr
&) Dxff SEEEE Angabe der Include Dateien rEEE S
1] Oxff #include <regSl7.le-
15 Oxff #include <stdio.hs
[ Oxf7 #include "lcd.h”
- s
a 000 /* globale Wariablen */
— 0x00 unsigned char i;
p 007 .
- dpty 0+0000 ’;‘am‘ !
[;::PC ¢ gxggnn /% Initialisierung */
paw “ initc led():
blank led{): hal
Bres & [@e. | £ Ledld _'l_l

%' Connected to Monitor-51 V2.6 ;l —f' Address H
—ILoad "D:~~Fochbuch pVersin 25WLCD sophia" -
g "
6 o -
4[> *T Build_}, Command fi_Findin Files IKED| AT TH Menory #1 £ Wemory &} Memory #5 h Memory #4 f
| Ready [ Lict [ [om [ w4

durch exit im Kommandofenster kann man den Debug Mode wieder verlassen !
Danach kann wieder erneut der C File gedndert werden.

Tipp: Vor den nichsten download in die Hardware, kann beim Verbindungsaufbau Tray
Again Probleme geben. Abhilfe Netzstecker beim pC Board trennen
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4 Simulation mit pVersion

2

F. Wolf

Anders als bei pVision 1, wo zur Simulation das Programm Dscope gestartet werden mulfte,
erfolgt in uVision 2 die Simulation im gleichen Programm. Mit dem Starten des Debuggers,
werden zahlreiche Fenster gedffnet und eine Reihe von Icons werden freigeschaltet. Diese
konnen auch im Menii View gefunden werden. Hier eine kurze Beschreibung der Icons

Projelit Fenster - enthilt alle Dateren, MModule

[ Project Window
[ Dutput windos
[E Source Browssr

i

(B4 Disassembly Window
T3 Walch & Cal Stack Window .———"]
-Ei M ermony Window

|~ Ausgabe Fenster - Ausgabe der Fehler beim Compilieren,

hier kénnen auch Befehle eingegeben werden.

"V Code Coyerage'Window __ |
E= Pafomance Anakzer Window

Symbol Window ~——— |
14 Seial Window #1

I Dizassembly Fenster kann man den Quellcode in C

1" alsauch in Assembler sehen.

Fenster fiir Speicherbelegung

wurde.

———— Auswertung der symbalizchen Funktionen

| Werte von Variablen kénnen hier verfolgt werden

— Zeigt an wieviel und welcher Sourcecode schon abgearbeitet

&4 Seial Window #2 q—_———————__lxt Fenster zur Beobachtung der Seriellen Schnittstellen, fiir
z.B . Ein-und Ausgabe von Daten.

A Tochox

Jenach Anwendung sind hier verschiedene
Werkzeuge zu finden.

Unter dem Meniipunkt Peripherals, sind weitere Icons integriert. Mit diesen kdnnen, je nach
Programm, Timereinstellung, Portbeschaltungen, Interrupts, u.v.m. beobachtet werden.
Da im Beispiel das Port 2 in einer Endlosschleife ein und ausgeschalten wird, will man dies

nun auch beobachten.

Perpherals Tool: SWCS Window Help

Dazu 6ffnet man im Meniipunkt Peripherals den Punkt

g o

x|

Update Windows |

]

13
S

P& Reset CPU = |7
Interrupt
Pt Module
- =2 =

Syztermn Configuration
Pecc P
A0 Corverter oo Mov
|/0-Ports Part 0
Gptl (T2 T3.T4) L Part 1
Gpt2 (T5.TE) 4 art
Capcoml [TOT1] 4 Port 3
Capcome [T7.TE] 4 Port 4
Serial 4 Part 5
Wwatchdog Part &

LI I A Pl:l[t?

QO00002A EeO10C

------------ Fort 8

=TT
0x0000
0x0000
0x0000
0x0000
0x0000

0= 2
onnnn

1/0 Ports und danach Port2

RavuuUUUUE EbkUUUUL MUY P #UzUU

Parallel Poit 2 il .
Part 2 - -

e A i 4

DP2: [0:0000 | T T T T rrrrrrrr)|.

ODPZ: 00000 T FTT o] :

Fins: 00000 T TIT FITTIITT | B

EL
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Einfithrung uVersion 2 V1.0

Es erscheint ein Fenster mit dem Namen Parallel Port 2, indem der aktuelle Wert zu sehen ist.

Nun startet man das Programm mit |l und stellt fest, da3 sich die Werte nicht 4ndern. Um
dem Abhilfe zu schaffen, driickt man auf das Icon mit dem Hammer (Toolbox). Es erscheint
nun ein Button mit dem Namen Update Windows. Mit jedem Klick auf dieses Fenster werden
nun die Werte aktualisiert. Wenn man aber im Single Step das Programm durchlduft, werden
die Werte automatisch aktualisiert.

Cri=
RST

Mit © wird die Ausfithrung des Programms gestoppt und mit
zuriickgesetzt.

wieder auf den Anfang

2002.09.05 Seite 11 von 13

F. Wolf



	Keil Mikroprozessor-Entwicklungsumgebung
	Menübeschreibung
	Hauptmenü
	Compilermenü
	Debugermenü

	Projekt erstellen
	Prozessorkonfiguration (Option of target)
	Monitoreinstellungen
	Programmsstart in der Zielhardware

	Simulation mit µVersion 2

