Startup C167-Boards Version 1.0

80C167 — Entwicklungsboard und Schulungsboard

Die Dateien fur nachfolgende Schritte sind auf der Homepage www.humerboard zu finden!

128 KB Flash Steckerleiste - O

Guarz 4 MHz Microcontroller
SABBIC 167

Bild: 16bit- C167 Entwicklungsboard

20x2 LCD mit LED Hintergrundbel.
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SAB C167
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I2C LED
DCin 5V

RS232
Dekodierung und
Entprellung
Tastatur 128 kB Flash
BULME GRAZ Memory I/O Erweiterung
CAMPUSO02

(¢) Dr. Humer

Bild: 16bit-C167 Schulungsboard
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Die Schaltplane fir beide Systeme sind auf der Homepage www.humerboard.at zu finden:
.... Produkte .... SB16, EB16

Die Speicherstruktur ist auf beiden Systemen (Schulungsbaord und Entwicklungsboard)
gleich aufgebaut. Der Microcontroller C167 ist mit einem Bootstraploader ausgestattet. Auf
Basis dieses ,,Urladers” kann nun ein Downloadprogramm in den Flashspeicher geladen
werden, das wiederum eine Kommunikation mit dem PC ermdglicht und in weiterer Folge ein
Anwenderprogramm laden l&sst.

Der 1. Schritt (laden des Monitors mit Hilfe des Bootstraploaders) ist im Allgemeinen nur
einmal notwendig. Ist dieses Programm im Flashspeicher einmal geladen, lassen sich immer
wieder Beispielprogramme laden und starten.

Welche Schritte sind nun notwendig:

1. Laden des Downloadprogramms von der Homepage.
Die DateigrofRe ist 3,5 MB und besteht aus einer ZIP-Datei: ,kern.zip*

v
KernTerm167.CAB  Setup.exe Setup.Ist

Bild: Die 3 Installations-Dateien

2. Installation des Downloadprogramms mit setup.exe
Folgen Sie den Installationsanweisungen.

3. Download einzelner Programmbeispiele

Laden Sie sich die Programmbeispiele von der Homepage und speichern Sie diese
Jeweils in eigene Verzeichnisse. Die Quellcodes sind in der Programmiersprache C
geschrieben und fir u-Vision der Firma Keil vorbereitet. Die ,,startup-Datei*
beinhaltet bereits die richtige Speicherbelegung! Die Datei mit der Endung *.hex ist
bereits eine compilierte, fertige und downloadféhige Datei!

Sie kénnen natdrlich auch zu einem spéteren Zeitpunkt diese Beispiele laden.

4. Anschluss der Hardware

Sie dirfen fur die Hardware nur ein Netzteil mit 5V verwenden. >Diese Netzteile sind
in einschldgigen Elektronikladen zu kaufen. Eine Leistung von 5W sind fiir beide
Systeme mehr als ausreichend.

Fur die Datenkommunikation brauchen Sie ein serielles Kabel 9pol. (ungekreuzt).
Alle Systeme von humerboard sind so konzipiert, dass sie direkt an den PC
angeschlossen funktionieren.
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5. Jumperbelegung fir , Bootstraploader active®

Die Jumperbelegung fur die Programmierung (1 und 2)

| Ak

1 2 Reserviert...

Um den Bootstraploader zu aktivieren ist obige Jumperstellung notwendig. In dieser Stellung
kann mit Hilfe des Bootstraploaders der Hex-Loader in den Flashspeicher geschrieben
werden.

6. Jumperstellung ,, HEX-Loader active*

s

1 2 Reserviert...

In dieser Schalterstellung ist der HEX-Loader (Downloadprogramm) aktiv! Hier kénnen Sie
dann Ihr Beispielprogramm oder Anwenderprogramm downloaden!
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7. Anwendungsprogramm active

on

1 2 Reserviert...

off

In dieser Schaltungsstellung ist nur das Anwenderprogramm aktiviert und wird auch nach
einem RESET (Power-on oder Taste) wieder neu gestartet.

8. Programmstart — Downloadprogramm (PC)

%167 Terminal
Datei  VWerbindung Reset-Modus Status:

_“ el I :.-'.I: o _J |CAMPUS @

Bild: Startfenster fur das Downloadprogramm
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9. Konfiguration der seriellen Schnittstelle

X

2 164 Terminal

Skatus:

\cAMPUS (1)

id
l— oMz

Pararneter

Trennen

Bild: Einstellung COM1 oder COM2

In diesem MenUlpunkt wird die serielle Schnittstelle eingestellt, aber auch wieder
freigegeben, vor allem fir diverse Windowsanwendungen und Terminalprogramme wichtig!

- [O]X]

Einstellungen

— Bitz/Sekunde
500 =200 2400

(" 4800  (+ 3600 (¢ 19200

— Datenbits
7 =3

— Stophits -
1 2

* Keine
™~ Ungerade
i Gerade

J Paritat -

Bild: Einstellung der Parameter
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10 Laden des HEX-Loaders Uber Bootstrapmodus

Um den HEXLOADER zu laden ist vorerst die serielle Schnittstelle zu initialisieren, dann der
Menupunkt Reset-Modus - BOOTSTRAP zu aktivieren.

& 167 Terminal

Datei  Yerbindung RaEEEEe(EE

Hesiammannns | apolikation

Skatus:

i 2a | foeels] e e st | | CAMPUS (@D

Hex-Lader

Bild Reset-Modus

Nach der Aufforderung J7 setzen, ist leider falsch, hier ist nach obiger Beschreibung der
Jumper 1 gemeint, setzen und die Taste RESET betatigen!

2 167 Terminal =3

Datei  Werbindung Reset-Modus Skatus:

L e | | camPus @

T 'j Jumnper: 17 setzen und Kern resetieren |
[ ]

Ok

Bild: J7 ist falsch, richtigerweise sollte Jumper 1 stehen.
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& 167 Terminal

Datei  Yerbindung Reset-Modus Kern-Modus: Bootstrap

NNRERRRRRNNNAER | [ouls| [ooom ve s | | GANMPUS @

Bild: Der HEXLOADER wird gerade geschrieben

& 167 Terminal

Datei  Werbindung Reset-Modus Kern-Modus: Bootstrap

= Lader-KIomma_nToDsump l+] ]M -- ﬂj CAMP Us @

$020000020000FC

:10000000FAODL600FFFFFFFFFACOOOCOOEAOODSESST
:10001000E7458B 767 FEGEAS SAASASOASOO40476E3ES
:1000Z0000004CCO0CCO0YeEZ0004CCO0OCCONESDEEE
: 1000300011800 1 508A840470E65A0CO0EANDGEOOES
: 1000400001 5308A540B60D1803A640450E6 5440003
: 10005000EAODGEDOEGSALSO0EACOGEOOD 180548435
: 100060000450E6542600EA00GEOOEGSASI00ESEGEF
: 10007000E000EGF10008ESFS00EOSS6LESE506FSCS
: 10008000FEETEASOTADOFFDECCOOCCOOCCOOCCOOFZ
:10009000B7 456 7BV FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
:1000A000FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFGE0
s 1000EODOFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFS0
:1000CO00FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFA0
1000000 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFE0

Bild: HEXLOADER ist erfolgreich und fertig geschrieben!

Der Jumper 1 kann wieder auf die Stellung off gebracht werden. Der HEXLOADER ist nun
aktiv und es konnen jetzt Programme ins Flash des Boards geschrieben werden. Verbindung
der seriellen Schnittstelle wieder trennen, um weitere Aktionen zu ermdglichen.
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11. Programm laden

Um ein C167 - Programm zu laden ist nach dem C167-Terminal-Programmstart die serielle
Schnittstelle zu konfigurieren, dann der Menupunkt HEXLOADER anzuwahlen. Die
Jumperstellung ist alle off!

Mit der uVision-Software (www.keil.com) wurde die 167er Anwendung compiliert, das
Startup von www.humerboard.at implementiert, oder ein Programmbeispiel von
www.humerboard.at geladen. Egal welchen Weg Sie gewahlt haben, das Endprodukt ist ein

* HEX — File oder *.H86, welches ins Board geladen werden kann.

& 167 Terminal

Datei  Werbindung BEEEEEG 6N Kern-Modus: Hex-Lader

anplikati Lader-K.ommandos
il Edit I —|Dump|+‘ 000000 Hew  Start |CAMPUS @

v Hex-Lader

Bootstrap

Bild: Start fir Laden der Anwendung

Als Néchstes ist unter dem Menupunkt ,,Datei der Punkt ,,HEX-Datei senden® zu wahlen.
Dieser Punkt ist im nachsten Bild dargestellt.

Seite 8


http://www.keil.com/
http://www.humerboard.at/
http://www.humerboard.at/

Startup C167-Boards Version 1.0

* 167 Terminal
BEICN Yerbindung  Reset-Modus

T Lader-K.ommandos
e [ Edit | —| Dump!+| !DDDDDD Hex  Start li |CAMPUS l@

Programm beenden

Kern-Modus: Hesx-Lader

167-Eenmung erwartet!

Bild: Schritt 2

Hex-Datei Offnen

Suchen in; |kf___'}i2c_?segm j L o |‘=_°F e :
L@ bsp_?segm.HEi& I! |CAMPUS l@
Zulletzt

verwendete D

c

Desktop

Eigene Dateien

Arbeitzplatz

@ D ateiname: | ;i Offren |
L! Abbrechen |

Metzwerkumgeh  Dateityp: | Henw-Diateil” Hew, " HEE]
S [ Schisibgeschiitzt dffnen

Bild: Auswahl der Programmdatei
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& 167 Terminal

Datei  Verbindung Reset-Modus Kern-Modus: Hex-Lader

Lader-K.ommandos

Edt | -|Dump|+| [oooodo e Stat | CAMPUS®

:100700007C44295]13DESEAOOSS0SFOSFA9E1ZD0ACS -
s 100710008AFF014009828AFFO4505AFFO27094AFFO3
S 10072000016009818AFF182041839D168840ET7FEFF
s 1007300020009AFFOCS08AFFOASOETFES000F0SFEFS
1007400066 F5F000ZD04BE0S6EFFOFQ70D0ZCADDLE
:100750004C059540418330EAAFFOCA0ETFE300091
s 10076000CAO04COSETFESE009AFFOZ30ETFET780015
10077000 CADOACOSSAFFO460ETFEZD00EAOOLCOS LA
s 1007E000ETFE2E008AFFFASOETFE20005AFFFE70SE
s 10079000CE0096445AFFO7609AF40270581402FFFCD
1007A000FL38EADOSZ050AF40370FLZEEADOGE0534
s 1007EO0NSEFFEAOOSZ05982ZAREEZ0AFFOZ00END44F
1007C000CA4Z0200EL0DGAD SAAFAOSFOAAFA0IEOEL
s 1007D000FEFS00FEODOAFEFS0ZFEODOT7AAFANSEOL]L
:1007EO0NF2FS04FEODOZFEFS06FE4AFSFA0E4AFSAG
1007FO00F41F7CE5CE0046FS0ANDSDOZEODSEEOLTE
s 10050000EDASSARTOATOA659 1300307 7EETIARTLS
100E1000FET046591 10030 FATERYJABGFETOTEES SC
s 08052000F6FSEOFEFO453CEOOSL

:00000001FF

--- Loaded ! ---

--- Application->Flash - Ready ' ---
--— Wers.: Oct 14 1997
(daasaa, =, 1...]

Bild: Das Anwenderprogramm ist erfolgreich im Flash gespeichert
Nach dem erfolgreichen Download haben Sie 2 Mdglichkeiten das Programm zu starten.
1) Sie gehen einfach zum Menupunkt Start und starten die Anwendung

2) Sie stellen den Jumper 2 auf on und haben nach jedem Power-On-Reset oder
Nach dem driicken der Resettaste einen neuen Programmstart

Ich darf Ihnen ein gutes Gelingen wiinschen! Version 1.0/Humer
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